
Mikrocontroller
(hier idR  ATmega328)
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Interne Features
(Timer,Interrupts,...)

Digital I/O
(Input(Eingang)/Output(Ausgang))

Log.0 = LOW = 0V = GND(Masse)    
Log.1 = HIGH = (5)V = VCC(Betr.Sp.)

Analog I/O

Log. 0.0 = Ablesung     0 = 0V      
Log. 0.5 = Ablesung~512 = (2.5)V
Log. 1.0 = Ablesung1023 = (5)V   

Hardware-Schnittstellen

z.B. Serielle Schnittstellen:
UART (TXD(senden)/RXD(empfang.)),

SPI,  I2C, ...

Anschließen
   * Direkt (Elektronikteile)
        - LEDs (Mit Vorwiderstand)
        - Poti (Drehwiderstand)
        - …
   * Chips / Module
        - Temperatursensor
        - LED-Streifen
        - Motorsteuerung

Programmieren
in  C

Compiler,
           upload

Arduino-
Entwicklungsumgebung

(„Arduino-IDE“)

Funktionen /
Bibliotheken

- Grundlagen zur           
Hardware-Ansteuerung

- Arduino (bequem)        
- Spezielle:                     

    * teilw. Selbst nachzurüsten
 * Hardware-Ansteuerung 

 (interne/externe wie
z.B. Mini-Matrix)

Hardware
direkt

Sprache
C

Konzepte
(was man umsetzen will)

z.B. Ideen wie Simulation,
Organisatorisches, …

Kreativ werden auf Basis von 
 Arduino
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